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KARTA OPISU MODULU KSZTALCENIA

Nazwa modutu/przedmiotu Kod

Inzynieria wiedzy 1010332431010330400
Kierunek studiow Profil ksztatcenia Rok / Semestr

(ogdlnoakademicki, praktyczny)

Informatyka (brak) 2/3

Sciezka obieralno$ci/specjalnosé Przedmiot oferowany w jezyku: | Kurs (obligatoryjny/obieralny)
Technologie informatyczne polski obligatoryjny
Stopien studiow: Forma studiow (stacjonarna/niestacjonarna)
Il stopien stacjonarna
Godziny Liczba punktow
Wyktady: 1 Cwiczenia: - Laboratoria: 1  Projekty/seminaria: - 3
Status przedmiotu w programie studiéw (podstawowy, kierunkowy, inny) (ogdlnouczelniany, z innego kierunku)
(brak) (brak)

Obszar(y) ksztatcenia i dziedzina(y) nauki i sztuki Podziat ECTS (liczba i %)
nauki techniczne 5 100%

Odpowiedzialny za przedmiot / wyktadowca:

dr inz. Beata Jankowska

email: beata.jankowska@put.poznan.pl
tel. +48 61 665 37 24

Wydziat Elektryczny

ul. Piotrowo 3A 60-965 Poznan

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci, kompetencji spotecznych:

. Student ma wiedze w zakresie zaawansowanych technik i metod programowania.
1 Wiedza:
L. . . | Student potrafi: modelowac¢ i analizowa¢ systemy informatyczne; integrowaé wiedze z réznych
2 Umiejetnosci: | dziedzin i dyscyplin naukowych przy formutowaniu i rozwigzywaniu probleméw
informatycznych.
3 Kompetencje | Student potrafi mysle¢ i dziata¢ w sposdb kreatywny i przedsigbiorczy.
spoteczne

Cel przedmiotu:

Zapoznanie studentéw z réznymi metodami reprezentacji wiedzy pewnej i niepewnej, oraz réznymi technikami pozyskiwania
wiedzy, w tym - uczeniem maszynowym. Wypracowanie umiejetnosci projektowania matych systemoéw ekspertowych.

Efekty ksztatcenia i odniesienie do kierunkowych efektéw ksztalcenia

Wiedza:

1. Student ma pogtebiong, podbudowang teoretycznie wiedze w zakresie integracji i eksploracji danych - [K_WO07]
2. Student zna podstawowe problemy inzynierii wiedzy i metody ich rozwigzywania - [K_WO09]

Umiejetnosci:

1. Student potrafi - pracujgc w zespole - zaprojektowac i zrealizowa¢ fragmenty nietypowych lub ztozonych systemoéw
informatycznych - [K_U09]

2. Student potrafi zaproponowac i uzasadni¢ ulepszenia istniejgcych rozwigzan informatycznych - [K_U12]

Kompetencje spoteczne:

1. Student rozumie potrzebe przekazywania spoteczenstwu informacji dotyczacych osiagnie¢ informatyki i innych aspektow
dziatalnosci inzyniera-informatyka; podejmuje starania, aby przekazac¢ informacje w sposob zrozumialy, przedstawiajac rézne
punkty widzenia - [K_K02]

Sposoby sprawdzenia efektéw ksztatcenia

Egzamin pisemny zaliczajgcy materiat wyktadowy.

Rozwigzanie zespotowego zadania projektowego (sprawozdanie ustne, implementacja w odpowiednim jezyku/$rodowisku
programowania, dokumentacja pisemna).

Aktywnos¢ w dyskusjach i rozwigzywaniu biezgcych zadan laboratoryjnych.

Kryterium egzaminacyjne i zaliczeniowe: od 50,1%.
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Tresci programowe

Wyktad.

Pojecia danych, informacji i wiedzy. Podstawowe zasady inzynierii wiedzy. Zrédta wiedzy i klasyczne techniki pozyskiwania
wiedzy. Metody reprezentacji wiedzy pewnej i przyblizonej. Algorytmy wnioskowania. Algorytmy uczenia maszynowego.
Systemy ekspertowe i ich zastosowania w diagnostyce i klasyfikacji, konstrukcji oraz symulacji i prognozowaniu. Medyczne
systemy ekspertowe.

Cwiczenia laboratoryjne.

Srodowiska do projektowania systeméw ekspertowych (CLIPS, FuzzyCLIPS, JESS, NEURONIX, NETICA). Projektowanie i
implementacja matych systeméw ekspertowych dziatajgcych w oparciu o wiedze pewna lub niepewng.

Literatura podstawowa:

1. Rutkowski L., Metody i techniki sztucznej inteligencji, wydanie 2, Wydawnictwa Naukowe PWN, 2009.

2. Jagielski J., Inzynieria wiedzy, Oficyna Wydawnicza Uniwersytetu Zielonogérskiego, 2005.

3. Russell S.J., Norviq P., Atrtificial Intelligence: A Modern Approach (3rd edition), Prentice Hall, 2010.

Literatura uzupetniajaca:

1. Ligeza A., Foundations for Rule-Based Systems, Springer Series: Studies in Computational Intelligence, 2006.

2. Tadeusiewicz R., Sieci neuronowe, Akademicka Oficyna Wydawnicza RM, Warszawa 1993.

3. Techniki informacyjne w badaniach systemowych (red. Kulczycki P., Hryniewicz O., Kacprzyk J.), WNT, 2008.

4. Giarratano J.C., Riley G.D., Expert Systems: Principles and Programming (4th Edition) , PWS Publishing Company, 2004.

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Czynnosé Czas (godz.)
1. Wyktady 15
2. Cwiczenia laboratoryjne 15
3. Konsultacje zadan projektowych i egzamin 20
4. Przygotowanie do ¢wiczen laboratoryjnych 10
5. Studia literaturowe dotyczace problemu projektowego 20
6. Implementacja zadania projektowego 25
7. Przygotowanie do egzaminu 20
Obciazenie praca studenta
forma aktywnosci godzin ECTS
t3czny naktad pracy 125
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 50
Zajecia o charakterze praktycznym 50
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